
   
 

 

REGULAMIN KONKURSU 

pt. „Rycerz – Odkrywca Jury” 

 

§ 1 Organizator i cel konkursu 

1. Organizatorem konkursu jest Fundacja Mapa Pasji (z siedzibą w Krakowie, przy ul. Stańczyka 12/4, nr KRS 
0000643396), realizująca program „Questy – Wyprawy Odkrywców”. 

2. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby promocji jest Fundacja Mapa Pasji. 
3. Konkurs realizowany jest w ramach projektu „Jurajskie Wyprawy Odkrywców 2023”, realizowanego przy 

wsparciu finansowym Województwa Małopolskiego. 
4. Informacja o konkursie oraz regulamin konkursu są publikowane na profilu „Fundacja Mapa Pasji”, „Questy 

– Wyprawy Odkrywców” na portalu Facebook oraz na stronach internetowych www.mapapasji.pl, 
www.questy.org.pl  

5. Konkurs nie jest stworzony, administrowany, wspierany ani sponsorowany przez Facebooka.  
6. Celem Konkursu jest nagrodzenie autorów najlepszych fotografii zgodnych z niniejszym regulaminem 

stworzonych przez uczestników Festiwalu Juromania 2023 w dniach od 15 do 17 września 2023. 

 

§ 2 Warunki udziału w konkursie 

1. Uczestnikiem konkursu może być każdy zarejestrowany użytkownik serwisu Questy – Wyprawy Odkrywców. 
2. Publikacja zgodnej z zasadami regulaminu fotografii w celach konkursowych, zwanej dalej Pracą 

Konkursową, jest równoznaczna z akceptacją niniejszego regulaminu. 
3. W konkursie nie mogą brać udziału reprezentanci i pracownicy Organizatora konkursu i osoby pozostające z 

nimi w pokrewieństwie pierwszego lub drugiego stopnia. 

 

§ 3 Zasady konkursu 

1. Aby wziąć udział w konkursie, należy: 
a. W dniach 15–17 września 2023 r. zgłosić chęć udziału w konkursie, wypełniając formularz 

zgłoszeniowy na stronie www.questy.org.pl 
b. W dniach 15–17 września 2023 r., w czasie trwania Festiwalu Juromania dotrzeć w dowolnej kolejności 

do skarbów questów: 

• „Sekrety historii i przyrody Ojcowa” w Ojcowie, 

• „Tenczyn, Tenczynek… Podróż na zamkową górę” w Rudnie, 

• „Z Eleonorą Wodzicką spacer po Korzkwi” w Korzkwi, 

• „Ze Srebrnego Miasta do Kruczej Skały” w Olkuszu, 

• „Historia wspaniała Zamku Pieskowa Skała” w Pieskowej Skale. 
c. Zebrać po jednym egzemplarzu ukrytych w skrzynkach ze skarbem papierowych grafik 

przedstawiających elementy stroju i akcesoriów rycerza oraz  w jednej ze skrzynek jednej postaci rycerza 
(UWAGA! Z jednego skarbu można zabrać tylko 1 postać rycerza, jeśli go nie posiadamy, i 1 element 
jego stroju!) 

d. Wyciąć i przykleić lub przymocować na papierowej postaci rycerza wszystkie zebrane elementów stroju 
i akcesoriów. 

e. Wykonać Pracę Konkursową: fotografię pt. „Rycerz – Odkrywca Jury” przedstawiającą postać 
questującego rycerza. Rycerz musi posiadać na sobie wszystkie elementy stroju i wyposażenia 
pochodzące ze skrzynek ze skarbem i zebrane podczas realizowania questów. Fotografia musi zostać 
wykonana na trasie jednego z questów tematycznych „Jurajskie Wyprawy Odkrywców”. 

f. W dniach 15–17 września 2023 r. opublikować Pracę Konkursową wykonaną zgodnie z niniejszym 
regulaminem na portalu Facebook i oznaczyć ją #rycerzodkrywcajury #questywyprawyodkrywcow 
#juromania2023 #jurawklimacie 

http://www.mapapasji.pl/
http://www.questy.org.pl/


   
 

 

2.  Uczestnik może złożyć dowolną liczbę Prac Konkursowych. 
3.  Jeden Uczestnik może otrzymać maksymalnie jedną nagrodę.  

 
 

§ 4 Ocena nadesłanych materiałów 
 

1. W wyniku weryfikacji zgłoszeń konkursowych, Organizatorzy ustalają listę Prac Konkursowych 
spełniających wymogi konkursu.  

2. Oceny nadesłanych Prac Konkursowych dokonuje jury konkursowe w 3-osobowym składzie. Przy ocenie Prac 
Konkursowych brana jest pod uwagę zgodność pracy z tematem, kreatywność, estetyka. 

3. W przypadku uzyskania takich samych ocen Prac Konkursowych złożonych przez Uczestnika, a uzyskane 
oceny uprawiają do otrzymania nagrody, Prace Konkursowe Uczestnika oceniane są ponownie.  

 
 

§ 5 Nagrody w konkursie 

1. Nagrodami  głównymi w konkursie są: 
a. Za zajęcie I miejsca: plecak questowy. 
b. Za zajęcie II miejsca: nerka (saszetka) questowa. 
c. Za zajęcie III miejsca: torba questowa. 

2. Organizatorzy mogą przyznać nagrody dodatkowe za wyróżnienia – paszporty questowe. 
3. Organizatorzy poinformują Uczestników konkursu o uzyskanych nagrodach w wiadomości e-mail. 

Warunkiem otrzymania nagrody jest odpowiedź na wiadomość o nagrodzie wraz z podaniem nicku w 
serwisie Questy – Wyprawy Odkrywców, danych teleadresowych (imię i nazwisko, adres korespondencyjny), 
na jakie mają zostać wysłane. Brak podania danych teleadresowych w ciągu 14 dni będzie uznany za 
rezygnację z nagrody. 

 
 

§ 6 Prawa autorskie 
 

1. Uczestnik konkursu oświadcza, że przysługują mu wyłączne i nieograniczone prawa autorskie oraz prawa 
pokrewne do Pracy Konkursowej.  

2. Uczestnik Konkursu dodatkowo zapewnia, że ewentualni współtwórcy, nie będą dochodzić od 
Organizatorów wynagrodzenia za korzystanie z dzieła zgodnie z niniejszym Regulaminem, w tym w 
szczególności wynagrodzenia za rozpowszechnianie tekstów na stronie internetowej oraz inne przypadki 
publicznego udostępniania dzieła, nie będą także wykonywały autorskich praw osobistych a w szczególności 
nie będą domagali się wskazywania i sposobu wskazywania ich jako współautora. 

3. W momencie przekazania pracy konkursowej, Uczestnik (jeżeli nie ukończył 18 roku życia – za zgodą rodzica 
lub opiekuna prawnego) przenosi na Organizatora autorskie prawa majątkowe do tekstów na wszystkich 
polach eksploatacji: utrwalanie bez żadnych ograniczeń ilościowych i dowolną techniką, zwielokrotnianie bez 
żadnych ograniczeń ilościowych, w każdej możliwej technice, wprowadzanie do pamięci komputera, sieci 
wewnętrznych typu Internet, bez żadnych ograniczeń ilościowych, jak również przesyłanie w ramach w/w 
sieci, w tym w trybie on-line, rozpowszechnianie utworu w inny sposób niż określony wyżej (w tym publiczne 
wystawienie, wyświetlenie oraz rozpowszechnianie w sieci Internet), publiczne odtwarzanie lub wystawianie 
utworu, użytkowanie utworu w celach identyfikacyjnych i promocyjnych oraz działalności statutowej 
Fundacji Mapa Pasji - we wszystkich formach reklamy, w tym kampanii komercyjnych, przy pomocy 
dowolnego medium, metody komunikacji, projekcji lub rozpowszechniania, czy to obecnej czy przyszłej, oraz 
w sposób ogólny we wszelkich miejscach publicznych i prywatnych, środkach transportu, przedstawiania 
poprzez dowolną metodę wykorzystania, w szczególności poprzez prasę lub jakiekolwiek publikacje 
pokrewne, plakaty, ulotki, różne materiały drukowane, broszury, katalogi, karty z życzeniami, kalendarze, i 
inne materiały reklamowe, znaki zewnętrzne i wewnętrzne, wykorzystanie w dowolnej formie, prezentacji 
wizualnej w jakiejkolwiek formie znanej lub nieznanej w chwili obecnej, wykorzystania w dowolnej formie 



   
 

 

interaktywnej komunikacji komputerowej (takiej jak Internet, itp.), dystrybucji kablowej, emisji telewizyjnej 
w tym cyfrowej, satelitarnej, wideofonicznej czy sieciowej), a także publiczne udostępnianie utworu w taki 
sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym.  

 

§7 Harmonogram konkursu 

1. Zgłaszanie Prac Konkursowych: 15-17 września 2023 r. 
2. Weryfikacja Prac Konkursowych: 18-22 września 2023 r.  
3. Ogłoszenie wyników konkursu: 23 września 2023 r. Wyniki zostaną opublikowane na stronie Questy – 

Wyprawy Odkrywców, Fundacja Mapa Pasji na portalu Facebook oraz na stronach internetowych 
www.questy.org.pl i www.mapapasji.pl.  

 

§ 8 Postanowienia końcowe 

1. Wszelkie pytania i uwagi można kierować na adres biuro@mapapasji.pl.    
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdą odpowiednie przepisy 

Kodeksu Cywilnego. 
3. Pełna treść klauzuli dostępna na stronie internetowej Fundacji Mapa Pasji pod linkiem: 

https://mapapasji.pl/index.php/rodo 

 

http://www.questy.org.pl/
http://www.mapapasji.pl/
mailto:biuro@mapapasji.pl

