Wroémy do stawow. Tam tablica Stoi cate dnie. Ale wrbémy do rzeczy: znajdz sklep, co ,0dido” sie zwie.
Czy wiesz, wedrowcze drogi, co na niej zawiera sie?2 . . el Tam nogi zwawo niech prowadza Cie.

Tam ,Legenda o herbie Cieptow6d” jest spisana, ‘4 i P ) Hasto powiedz grzecznie sprzedawcy

kazdy kto jg przeczyta, moze odpoczac do rana. i mozesz mie¢ mine Wielkiego Znalazcy.

Ty tez zapoznaj sie z trescig legendy

i rozwigzuj ostanie zadanie w te pedy:

z nazwy wielkiego, czarnego zwierza,
trzecia litera do hasta Twego sie przymierza.

Na karcie wyprawy pieczec odbij z radoscia,
bo dzi$ wykazates sie wielka bystroscia!
Szlak Legend dla Ciebie otworem stoi,

z ciekawosci teraz po nim is¢ Ci przystoi &2

A teraz wszystkie litery zebrane Y Na Kawiej Gorze i w Kobylej Gtowie

wpisz, aby byty tak pouktadane: = ' tablica legende Ci tadnie ,opowie”. =
" ' W Muszkowicach tez taki cud sie stanil

~ zapraszamy tam na ciekawe bajanie.

1Dz D3 O40s 05 O\i, . A A gdy te wszystkie miejsca odwiedzisz,

i w kazdym fotke sobie fadhg strzelisz,
to przyslij je e-mailem do GOK-u, méj Panie, : | . _
a w nagrode ksiazke z legendami dostaniesz! : = S P
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SZLAKIEM LEGEND
W CIEPLOWODACH

Wyszto Ci imie waznej dla Cieptowéd persony.
Czy juz gdzie$ je widziates$ czteku zdziwiony?

r

na pewno zostat przez Ciebie zapamigtany!
Teraz w domku drewnianym przysigdz, a odpocznij sobie,
bo wiele jeszcze legend opowiemy Tobie.

|
I
Rycerz Albert, z Cieptowdd herbem zwiazany, I

A gdy odpoczna od podrozy nogi,

mozesz wyruszac na powrotne drogi,
brama w murze i wzdtuz parku w prawo,
na jego koncu do asfaltu w lewo idZ zwawo.

A przy gtéwnej drodze trasa juz Ci znana,
idZ w lewo, a nie bedziesz szedt do rana.
W myslach powtarzaj hasto zapamietane,
bo zaraz cos$ Ci bedzie za to dane!

K

Opiekun questu: Gminny Osrodek Kultury i Promocji w Ciept: h, www.gok-ciepl y.eu
Konsultacje: Krzysztof Szustka - trener Questingu
Przygotowanie i realizacja: Fundacja ,CALAMITA”
Wiecej informacji o Questingu mozna znaleZ¢ na stronach www.questy.com.pl

W nagrode jeszcze madra legende Ci powiem,
z niej o nazwie wsi Wilamowice sie dowiesz,
ktora sie wzieta od kury, co ztote jajka znosita,

i mieszkancow tym sposobem bardzo wzbogaci’ra. T Teksty legend oraz informacje o Szlaku Legend znajdziesz na stronie www.gok-cieplowody.eu

RS Dl Badzehytrym gadem, ZDOBADZ TYTUL WIELKIEGO ODKRYWCY

i tym, co Pan Bog daje, podziel sie z sasiadem. Jeéli chcesz zdobyé tytut ,WIELKIEGO ODKRYWCY ZIEMI ZABKOWICKIEJ” odwiedz do
Mamy tez ciekawe ,Podanie o Dobrzenicach”, koiica wrzesnia 2014 roku min. CZTERY RéiNF QUESTY - Wyprawy Odkrywcow i zbierz
Miejscowosci stynnej w tutejszych okolicach. na potwierdzenie pieczecie.

Wsrod ,Wielkich Odkrywcow" rozlosujemy atrakcyjne upominki oraz nagrode gtowna
TABLET! Wiecej informacji www.qwsi.pl
A stynna byta z ciastek o ksztatcie dzdzownicy,
ktorymi sie zajadali mieszczanie i czeladnicy.
Ale najpierw cukiernik byt przez wszystkich wysmiewany
i palcami przez dzieci nawet wytykany.

Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarow Wiejskich Europa inwestujgca w obszary wiejskie.
Zadanie wspotfinansowane ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata
- 2007-2013, 05 IV LEADER, dziatanie 431 ,Funkcjonowanie lokalnej grupy dziatania,
nabywanie umiejetnosci i aktywizacja”. Instytucja Zarzadzajaca Programem Rozwoju Obszarow Wiejskich
na lata 2007-2013 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.




@ - Gdzie to jest? |

Cieptowody znajdujq sie w Powiecie Zgbkowickim. Dojechac tu
mozna z Wroctawia drogq nr 8 kierujqc sie w strone Kotliny |
Ktodzkiej. W miejscowosci Przerzeczyn Zdréj nalezy skrecic i
w lewo na Cieptowody. Czes¢ trasy prowadzi po drodze lesnej.
Dostosuj ubranie i buty do terenu.
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- Tematyka ;

Wyprawa przedstawi Ci legendy zwiqgzane z gming Cieptowo-
dy. Poznasz wiele ciekawych opowiesci o tej ziemi, jej dawnych
mieszkancach i wydarzeniach, ktére - cho¢ miaty miejsce przed
laty - jednak pozostaty do dzis w naszej pamieci. Mamy na-

dzieje, Ze ta wyprawa zainspiruje Cie do dalszego odkrywania |
tajemnic goscinnej Krainy Tepliwoda i wedréwek naszym Szla- b

kiem Legend. "
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- Jak szukac skarbu?

Podczas zabawy: Twoim zadaniem jest szukanie liter ukrytych
na trasie wyprawy. Uwaznie czytaj wskazowki, a na pew-
no uda Ci sie zdobyc potrzebne litery do znalezienia skarbu.
Powodzenia!
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- Czas przejscia: 40 minut
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o ktérych z dawien szumia tu bukowe Iay...

: B SR M {
Skoro trafite$, brachu, do Cieptowad,
to pewnie masz na to wazny powod.
To nie jest na pewno zaden przypadek,

bo przed Tobg szlak peten tajemnic i zagadek.

Wyprawe zacznij z ceatrum tuz przy GOK-u,

tu samochod zostaw w cieniu debu z boku.

Rozejrzyj sie wokét, wez co$ do pisania,

zapraszamy do cieptowodzkich legend poznawania. .-
: P i

Bo dzisiejsza wyprawa przeniesie Cie

Wstuchaj sie w legendy z tym miejscem zwigzane,
ktore dzi$ beda Tobie pokrotce opowiedziane.

lle w nich prawdy? Sami dobrze wiecie,
nikt teraz nie dojdzie do tego przecie.
Znajdz tablice/,Witamy w Cieptowodach”,
ktéra stoi przy drodze, a nie przy schodach.

Zapoznaj sie z historig tej tajemniczej krainy,
gdzie mieszkaja dzielni chtopcy i tadne dziewczyny.
Przed Tobg pierwsze dzisiaj zadanie:

znajdz obrazek z ,dwojka”, sprytny Panie,

Z opisu obrazka, doktadnie czwarta litera
Tez na czwartym miejscu w hasle sie zawiera.
Przypatrz sie dobrze tej okazatej budowli,
ktora rozbojnicy wtadali wiecej niz sto dni.

Bezbozni tupili mieszkancow okolic, ze fest,

az w koncu dzielny biskup temu potozyt kres.
Dzi$ podczas wyprawy bedziesz szedt u jej boku, -
niestety, nie bedzie na nig pieknego widoku.

Ruszaj w droge, idZ chodnikiem w prawo,
do pierwszego skrzyzowania zmierzaj sobie zwaw
Droga w prawo prowadzi w kierunku Przerzeczynafiy
o tamtych stronach legenda tak sie zaczyna:

,--Zyta sobie Klara, ktora z kotkiem nad jezioro ch
i nad jego brzegiem piekng syrene raz spotkata...”
Jestteziinna legenda, ciekawa, ze ho ho:

.Dlaczego tur jest w herbie Cieptowdd” - a co!

O rycerzu, co ongi$ wiedZmy pokonat na Kawiej Gorze,
tam, gdzie dzi$ piekna wieza widokowa tonie w chmurze.
ATy dalej do przodu - ruszaj z wielkg ochota,
chodnikiem bezpiecznie idZ sobie piechota.

Ajak juz kilka lamp miniesz z lewej strony, i
po prawej wygladaj ,twarzy” z biatym nakryciem gtowy.

Z nazwy pod ,postacig” spisz pigta litere,

niewazne, czy jestestu w czwartek, czy tez w niedziele.

_ przyniost tragiczny w skutkach wypadek.

cho¢ piekne tu widoki, nie st¢j, dodaj gazu.

_Ale padczas bitwy z Ludami Potnocy

Ale przed jej do kratki wpisaniem,

masz jeszcze jedno, wedrowcze, zadanie:
Przypomnij sabje kolejné'w alfabecie litery
i nastepna po niej wpisz do kratki bez kozery.;;
] = -

Dalej do przodu kieruj sie na koscielna wieze,’
nie spiesz sie wcale, zmoéw ze trzy pacierze.

Ktorej los w dniu urodzin zamiast tortow, babek,

Aleljuz' doszedtes do bramy kosciota,
tam tabliczka parafian i turystow wota.

Z pierwszego czerwonego na niej wyrazu, :
6sma litera do hasta wskakuje od razu. 2 3 <

= Aletu jeszcze jedno czeka Cie zadanie,
__wiec skup sie teraz, mitosciwy Panie:

z czwartego wersu, przedostania litera, O
,pod sz6stka” w Twoim hasle bowiem sie zawiera. 6

A teraz odwrac sie doktadnie do tytu,
i przez droge uwaznie dawaj ,dylu”. s
IdZ droga piaszczysta do przodu, wzdtuz parku. ¥
Bocian wskaze ci zamek wsrad drzew. Tak, tak niedowiarku,

ten sam, ktory Cie dzié na poczatku wyprawy
witat na dobry znak tej zabawy. ;:

"Na rozdrozu za parkiem skre¢ w lewo - tu nie zginiesz.

O

. paru krokach tabliczka brazowa Cie przywita,
) niej czwarta od gory litera i bedziemy kwita.
em do przodu kieruj sie i zaraz w prawo,

Po prawej stronie wypatruj drewnianego domku,&
czasami koza tu sie pasie na dtugim postronku. -

A w dali, cho¢ nie Wida_c;; to po prawej stronies
wie$ Muszkowice wlesie rankiem we mgle tonie. .

Przyjechat tu ongié wm
Szukajac bursztynow, ktore piekne i necace.

nie starczyto mu na nich ni miecza, ni mocy.




