W btotach i bagnach kopiec usypat, na nim zamek wybudowat,
most zwodzony poprowadzit, a klucz w kieszeni schowat.

Zaczat najezdzac na sasiadow, prawie Zycia pozbawit swego brata,

ale na szczescie nikczemnik doswiadczyt, co to strata.

Zostat w swym grodzie przez mieszkancow pojmany,

a po jego smierci zamek przez Boga z ziemia zrownany.

Dzi$ zostat kopiec, gdzie jest, tabliczka podpowie,

zostaw ja po prawej i prosto, o kosciele powiemy w jednym stowie.

7 prawej bedzie za kilka chwil i tu od razu zagadka mata,

by kiddka do skarbu wpuscic¢ Cie chciata.

Policz, ile jest kot tam, gdzie wejscie do kosciota, na murze,
szukaj ich z prawej i z lewej od drzwi, ale tez na gorze. A?

W tej Swiatyni okropna Czarna Helena mocno rozrabiata,
czesto wiernym w niedziele i Swieta kosciot zamykata.
Na koniec Szwedow namowita, by proboszcza zwiazali

i przykutego do armaty na posmiewisko dali.

W rodzinne zamieszki kobieta byta takze wplatana,
doprowadzita do zburzenia spokoju brata meza, czyli Jana.
Swoj ziemski zywot okrutna Helena marnie skonczyta,
poniewaz wedtug legendy z wiezy do fosy z woda wskoczyta.

Wyjedz na ulice i w prawo idz pewnym krokiem,

min w oddali pociag i wagoniki swoim prawym bokiem.

Za budynkiem z trzema literkami skre¢, gdzie prawa noga,
jeszcze raz w prawo - taka jest do skarbu droga.

Zebrane literki hasto daly, lecz nie w polskim jezyku,

i dds

mozesz teraz je przeczytac, ale bez krzyku.
Gotowe? Szukaj skarbu, skrywa sie na ogrodzeniu,

by go miec do ktodki wstukaj [ J[ [ J[ J W skupieniu.

Wpisz swoj nick oraz date do ksiegi i przybij pieczec,
ruszaj dalej, jesli na kolejna przygode masz chec.

W okolicy catkiem sporo jest wypraw rozmaitych,
sprawdz, ile jeszcze masz takich niezdobytych.

Vs

miejsce na pieczgc

Tematyka

Podczas rowerowej wyprawy w Gminie Nowe Miasto poznasz legendy zwiazane z regionem.

Poczatek gry
Wyprawa rozpoczyna sie obok Przedszkola ,Stokrotka” w Nowym Miescie nad Warta,
powiat $redzki, woj. wielkopolskie.

Na czym to polega?
Paobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcoéw na swoj telefon
i utworzkonto gracza.

Trase gry mozna przej$¢ z karta questu lub aplikacja mobilng Questy -
Wyprawy Odkrywcow.

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie zagadek.
Zebrane na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkrycia hasta koncowego
i otrzymania questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub
w Paszporcie Odkrywcy, a w Ksiedze Questu potwierdZz swoje przejscie,
wpisujac date i nick/nazwe uzytkownika z systemu www.QUESTY.org.pl.

Jak dodac quest do ukonczonych?

Jesli quest ukonczytas/e$ z wydrukowana karta wyprawy, dodaj go do grona
ukonczonych na stronie www.QUESTY.org.pl lub w aplikacji Questy - Wyprawy
Odkrywcow w zakladce Moje Konto, wybierajac tytutquestu i hasto koricowe:
jedenwyraziliczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).
e Jesli ukonczylas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie pojawi
sie na Twoim koncie.
Opiekun Questu

Klub Regionalistyczno-Krajoznawczy Doliwa

Tekst i opracowanie questu

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator programu:
Questy - Wyprawy Odkrywcow, tel. 512 312 215, info@questy.org.pl

Juesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW

B DOLIWA

KLUB REGIONALISTYCZNO
-KRAJOZNAWCZY

Wiecej informacii znajduje sie na najwigkszym
w Polsce portalu z questami

www.QUESTY.org.pl

Ot
@ Pobierz aplikacje @:j
Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcow na smartfony
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Start

Bracia skidceni, kobiety piekne, lecz wystepne,
zamek, ktory zapadt sie pod ziemie, przejscia tajemne.
A moze pokutujace duchy i niespokojne zjawy?
Na wyprawe rusz, jesli takich historii jestes ciekawy.

Dzis gra opowie Ci rozne nowomiejskie legendy,

a poznasz je pedatujac tedy i owedy.

lle w nich fikgji, a ile prawdy nikt nie zgadanie,
ciekawe, ktora szczegolnie do gustu Ci przypadnie.

W Nowym Miescie jest start, obok przedszkola,
stad zaczniesz pedatowac przez ulice, lasy i pola.
Ty dzi$ przemierzysz droge na swym jednosladzie,
a ile kot ma pociag z ogrodzenia na swoim poktadzie?

Rachuj nie te z wagonow, lecz z lokomotywy. J
Udato sie znalez¢ ten pociag piekny, cho¢ nieprawdziwy?
Do pierwszej legendy droga bedzie dos¢ daleka,

ruszaj, bo za 10 kilometrow pierwsza legenda czeka.

Wyjedz na ulice i w prawo, w Poznanska pedz,
przez duze skrzyzowanie i prosto do lasu krec.
Zielony szlak i szlak Swietego Jakuba droge wyznaczaja,
we Wsi w prawo i prosto tam, gdzie tory ulice przecinaja.

Zanimi w lewo i w Boguszynku na gtownej znow lewa strona,

az w Boguszynie wode zobaczy Twa buzia ucieszona.
Zanig od strony ulicy w parku jest dwor,
przy nim kamien, zwiazany z legenda twor.

W poblizu gospodarz past krowy, korzystajac z pogody,
zajat sie tez koszeniem trawy dla pozostatej w domu trzody.
Pod jego nieuwage krowy uciekly do parku dworskiego,
tam chcialy sie najes¢ pokarmu lepszego.

Gospodarz w ztos¢ wpadt i przebit bok krowy widtami,
zwierze zamienito sie w kamien z widet sladami.

Ow czlowiek od tej pary, bojac sie tajemnych sit,

jako przyjaciel zwierzat i przyktadny cztowiek zyt.

Obejdz dwor i policz najwyzsze kolumny, stoja jak wieze,

sg doktfadnie przy drzwiach ___[;] __-wpisz litera po literze. '

Kamien znaleziony? Pedatuj dalej ulica Parkowa,
teraz okoto 4 kilometrow zmierzaj droga questowa.

W prawo na gtownej drodze, z niej w lewo pedatui,
na Kruczyn znak bedzie, sit w nogach nie zatuj.

We wsi w prawo, do dworu zabytkowego z numerem dwa,
tu postuchaj legendy, kazdy kruczynianin ja zna.

Dawno temu tu lesniczy z rodzina widdt zywot wesoty,
ale pewnego razu w lesie zaatakowaty go pszczoly.
Skonczytby marnie, bo na jad byt biedak uczulony,

na szczescie przez kruki zostat od smierci wybawiony.

Zona w podziece miejsce Kruczynem nazwata,

ale jeszcze legenda zwigzana z krukami powstata.

Razu pewnego kobieta zaginela, zbierajac chrust w lesie,
w zamarznietym sniegu znalazty ja kruki, tak wiesc niesie.

A wszystko to byto w migjscu, gdzie stata lesniczowka,

teraz jednak na zagadke czeka na pewno Twa glowka. 0
Obok budynek, materiat, z jakiego jest zrobiony to cegta,
policz okna na scianie, ktora do ulicy jest rownolegta.

Kolejna ciekawa historia za niecatych kilometrow piec,
stuchaj, jak dotrzec, jesli poznac ja masz chec.
Ustaw sie prawym ramieniem do dworu zabytkowego,
przed siebie, wypatruj w lewo skretu drugiego.

Krzyz na rozdrozu zauwazy kazda osoba zdolna,
tam jedz, a potem w prawo, czeka droga polna.
Znakiem 'ustap pierwszenstwa' witaja Kolniczki,

w prawo jedz, az dotrzesz do kosciota i dzwonniczki.

Swiatynia stoi w miejscu opresji pewnego dziedzica,
o tym jak zapadt sie w bagno styszata cata okolica.
Matka Boska ocalita go w tym na kaczki polowaniu,
drewniany kosciotek postawit tu w podziekowaniu.

Obraz Matki Bozej z kosciota przetrwat dziejowe burze,
legenda mowi, ze w czasach herezji skryto go w Gorze.
Tam dfugo miejsca nie zagrzat, bo wiasciciel byt religii innej,
doszto wiec do sytuacji nadzwyczaj przedziwne;.

Obraz uniost sie nad polami, przemierzyt okolice

i jak sie domyslacie, dotart nad kolnicka kaplice.
A co historia mowi o tutejszym kosciele?
Poczytaj na tablicy obok niego, dowiesz sie wiele.

Znajdz jeszcze taka, ktora mowi, gdzie Swiatynia stala,
dzigki staraniom Wojciecha [ J____[ J__ powstafa.

Podejdz do dzwonnicy i przeczytaj wyraz nad A.D 2019,
tam __ ______ napisano wiasnie.

Wyjdz na ulice i prosto, majac lewy bok przy dzwonie,

na skrzyzowaniu z figura Maryi kieruj sie ku lewej stronie.

Na rondzie jedz doktadnie tak, jak znaki wioda na Kleke,

za chwile w Szyptowie szukaj patacu tam, gdzie masz lewa reke.

Do Taczanowskiego nalezat, z nim legenda jest zwiazana,
a dotyczy monety, ktora byta przez hrabiego podrzucana.
Podobno chwalit sie spotkanym, ze jeszcze jest ciepla,
ludzie mowili, ze kuje mu je za piecem diabet z piekla.

Masz ochote zobaczyc¢ patac? Uwazaj, bo w parku sa duchy,
takie przynajmniej chodza w okolicy legendarne stuchy.

Nie bedziemy Cie narazac na nieprzyjemne spotkanie

i 0 zielony znak przy drodze obok patacu bedzie pytanie.

Jest przed krzyzem, a ___[] ___liter w nazwe sie uklada,
jedz teraz w lewo, do Kleki, do Taczanowskiego ,sasiada’.
Piec dokfadnie kilometrow znow odmierzy¢ nalezy,

przez Aleksandrow, a potem w lewo i w prawo droga biezy.

W Klece z lewej strony bedzie wielkie gmaszysko,
tym razem bez obaw mozesz podjechac do niego blisko.
Najpierw jednak sprawdz, jakie sa na szlaku atrakcie, 1
tablica przy drodze zawiera z okolicy rewelacje.

Spisz, jaka miejscowos¢ pod numerem 13 sie znajduie,
[oR S ktary szybko w kratki wskakuie.

Okna na pierwszym pietrze policz teraz skupiony, 5
ale tylko te, ktore sa nad wejsciem z lewej strony. ~

A czy wiesz, ze Kleka pochodzi od ksiecia Lokietka,

ktory w celu schronienia szukat kawatka poletka.

Niestety wojska czeskie jego odzialy tu otoczyly,

i by darowac zycie, Lokietka do klekania przed wiadca zmusily.

| cho¢ upokorzenie polskiego ksiecia wszystkich ztosci,

to od tego wydarzenia pochodzi nazwa miejScowosci.

Zostaw patac z prawej i na gtownej drodze skre¢ w prawo,

za miejscowoscia tez w prawo, na Nowe Miasto pedatuj zwawo.

Na samym rynku spora pompa, za nig tabliczka przy Scianie,
przy niej o kopcu bedzie krotkie opowiadanie.

Dwaj bracia zyli na tym terenie wiele lat temu,

ten zly i zazdrosny, cheiat na ztos¢ zrobic temu dobremu.




