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Miejsce na skarb:

Sławni, co w Krynicy bywali

Kiedy leśna droga na wprost się objawi,
podążaj nią prosto, jeśliś jest ciekawy.
Ścieżka ta jest długa, prosta, wyboista,
a na jej końcu historia rzeczywista.

W oddali po lewej szlak żółty i niebieski
poprowadzi Cię do celu na końcu tej ścieżki.
Obelisk kamienny tam czeka schowany,
_ _  _   _     _ _ _ _ _ _  _  _  jest tu pochowany.
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Historia tajemnicza to z czasu wojennego,
czy znicz tutaj zapalisz z szacunku dla zmarłego?

„Ogród żywiołów” jest na widocznej polanie.
Odwiedzisz go? To nie jest questowe zadanie.
Od mogiły w dół, szlakiem żółtym się kieruj
i dalej żwawo z ochotą maszeruj.

Na kostce brukowej wybierasz prawicę
i oto kończymy te naszą „krwawicę”.
Już ostatnim punktem questu naszego
jest sławna kamienna ławka Kraszewskiego.

W XIX wieku pisarz tu przebywał,
na kamiennej ławie często przesiadywał.	
Na dolnej tablicy znajdź szybko wyrazy,
zaczynające się tą samą literą  _  trzy razy.
			        2 

Kraszewski na schody wzrokiem Cię kieruje
i do Informacji Turystycznej drogę wskazuje.
Zanim do niej dotrzesz koleżanko, kolego,
z lewej miń budynek Pasażu Krynickiego.

Za dzbankiem ujrzysz okrąglak murowany,
za nim budynek „IT” przez Ciebie szukany.
Wejdź do środka, spisz litery zebrane
i masz hasło od dawna wyczekane.

Powiedz je bezbłędnie, a nagroda czeka
na szukającego skarbu człowieka. 
Imię to prawdziwe artysty naszego,
który w świecie do dziś uchodzi za znanego. 

Miejscowość, gdzie była jedna z wystaw Nikifora, 
też znajdziesz w haśle (info od narratora).
Jeśli zabawa była ciekawa i znakomita,
niech twa noga na inne questy zawita.

Autorzy questu:
Agnieszka C., Kuba L., Mariusz T., Tomek K., 
Maciej Z., Janusz K., Tomasz P., Benia Z.,  
Anna S., Przemek S., Janusz N., Monika N., 
Sławomir B., Dominik J., Daniel L.
Konsultacja: Krzysztof Szustka – trener questów
Aktualizacja: Krzysztof Florys – trener questów

Partner:
Centrum Kultury w Krynicy-Zdroju

Opiekun questu:
Krynicka Organizacja Turystyczna 
tel.: 18 472 55 77, www.krynica.org.pl

Tematyka:
Wyprawa zapoznaje Cię z wybitnymi postaciami, które przeby-
wały w Krynicy-Zdroju, zwanej „perłą polskich uzdrowisk”.

Jak szukać skarbu:
Quest to gra, w którą można grać w dowolnej chwili. Wystarczy 
uważnie czytać wskazówki i rozwiązywać zagadki, by otrzymać 
końcowe hasło prowadzące do skarbu!
Skarb dostępny w godzinach otwarcia Informacji Turystycznej. 
Godziny podane są na stronie Urzędu Miejskiego.
www.krynica-zdroj.pl

Początek wyprawy:
Wyprawę należy rozpocząć spod pomnika Jana Kiepury 
(przystanek HAWANA) w Krynicy-Zdroju. 
GPS: 49.424033, 20.957640

Czas przejścia: ok. 1 godz.

QUEST- Wyprawa Odkrywców

Odkryj skarby Łemków!
Łemkowie to grupa etniczna, która przed 1947 rokiem 
licznie zamieszkiwała obszar Beskidu Niskiego, 
Beskidu Sądeckiego, aż po Bieszczady. Opuścili go

Łemkowie

Krynica-
-Zdrój

Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego

Pobierz apkę Zdobywaj odznaki

Inne góralskie questy:

www.skarbygorali.pl

Pobierz apkę Zdobywaj odznaki

®

Ponad 900 questów w całej Polsce:

www.questy.org.pl
w wyniku Akcji „Wisła”, 
dziesiątki tysięcy 
Łemków trafiło na 
Ukrainę, kolejni w różne 
rejony Polski. Dziś 
w Polsce pozostało 
jedynie ok. 10 000 
osób, które deklarują 
narodowość łemkowską.



Witaj Nasz Turysto drogi,
zapraszamy Cię serdecznie w nasze progi.
Dziś poznasz wielkie osobistości,
sławnych krynickich wybitnych gości.

Na ulicy Piłsudskiego Kiepura Cię wita,
świata i Krynicy postać znakomita.
Do dzisiaj nad zdrojami jego pieśni znamy,
co rok na festiwalu chętnie ich słuchamy.

Ósma litera z cokołu pomnika  _
			         8
wpada teraz do Twego dziennika.
Mając za plecami Kiepurę,
podążaj śmiało w dół, a nie w górę.

Idź w dół w kierunku Parku Nitribitta,
trzech żołnierzy z lewej zaraz Cię przywita.
Na tych terenach o wolność toczyli swe boje,
więc podejdź do nich bliżej i obejrzyj zbroje.

Stań przed pomnikiem, tam napis się ukaże,
szósta litera od tyłu w haśle się pokaże.  _
				           7
Żołnierze chcieliby pójść z Toba dalszą drogą,
lecz nóg swych skamieniałych oderwać nie mogą.

Idź w dół. Zostaw kościół po lewej swej stronie,
kieruj się na prawo na zielone błonie.
Wchodząc na ich teren, park z fontanną mamy
z lekarzem i księżną Julianą związany.

Mieczysław Dukiet jest parku patronem,
a Juliana w przyszłości zasiadła na tronie
Holandii. Wcześniej poznała nasze góry,
gościła w hotelu „Patria” Jana Kiepury.

Czy Dukiet ją leczył? Był ginekologiem,
w przedwojennej prasie były plotki mnogie,
że to w Krynicy poczęto kolejną królową.
12-miesięczna ciąża? Uwierzysz na słowo?

Rozejrzyj się. Na górze, po prawej stronie,
wskrzesiciel Krynicy w bujnych drzewach tonie.
Spójrz na wersety na kamiennej płycie,
z najkrótszego pierwszą literę wpisz należycie.  _
				                         9

Doktor Józef wzrokiem kierunek wskazuje,
miń fontannę, skręć w lewo, a nie pożałujesz.
Jest tam buk czerwony, pomnik obok niego
poświęcony pamięci malarza naszego.

Nikifor Krynicki to jego przezwisko,
odczytaj z tablicy prawdziwe nazwisko.
Piątą literę wpisz obok śmiało,  _
			          6
brawo! Znowu coś Ci się udało.

Teraz rusz na deptak w dół, siostro, bracie,
niebawem po prawej pomnik czeka na Cię.
Przed mostem na pogawędkę gwiazda zaprasza.
Czy program Festiwalu im. Kiepury ogłasza?

Siądź, porozmawiaj o wysokiej kulturze.
Czytaj o piewcy Krynicy na tablicy (nie murze).
Najczęstszą samogłoskę w czwartym wersie od dołu 
wpisz obok w kratkę teraz z nami pospołu.  _
				                   3

Rusz znów w dół deptakiem, miń domek zielony,
za nim kolejny pomnik. Jest? Odnaleziony?

To sam wieszcz Mickiewicz, nikt nie kwestionuje.
Cóż za dziewczę przy nim? Każdy się dziwuje.

Różnie: Zosią, Telimeną, Marysieńką jest zwana
dziewczyna z kwiatami dla wieszcza Adama.

„Droższy niż laur Kapitolu, 
wianek rękami wieśniaczki usnuty

Z modrych  _ _ _ _ _ _ _ _  _
		      			                            13

_     _  _ _ _  _  _ _ _  ruty”.
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Z lewej od pomnika rusz na strome schody.
W Park Zdrojowy wkraczaj. Także dla ochłody. 
Cel? Po lewej najstarszy kościółek drewniany,
Przez wszystkich chętnie jest on odwiedzany.

Podejdź do zabytku, przy nim są tablice.
Jedna z nich Ci ukaże całą okolicę.

Krzyż bitwę upamiętnia. Literę szóstą
z miejsca bitwy znajdź i wstaw w kratkę pustą.  _
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Poznaj też duchownych, którzy tu bywali,
pierwszemu z nich willę „Ostoja” darowali.

Z jego to imienia weź czwartą literkę.  _
				     		         4

Znajdź jej miejsce w haśle – zerknij na cyferkę.

Kamienną ścieżką podążaj do góry,
by szukać kolejnej istotnej figury.

Trzymaj się poręczy, bo może być ślisko,
trzecia alejka w prawo i już jesteś blisko.

Oczom Twym się ukaże jeziorko wspaniałe,
a w nim różnorodne ptactwo okazałe.

Podążaj w prawo, nad jezioro pomykaj,
za Tobą drewniana altanka już znika.

Przy Czarnym Stawie zatrzymaj się chwilę,
to siedlisko płazów, jeśli się nie mylę.

Leśne sanktuarium za stawem się mieści,
tam odczytaj zza kraty ważne opowieści.

Znajdź artystę, który figurę projektował
i z jego nazwiska drugą samogłoskę schowaj.  _

					                               1
Kontynuuj trasę, idź na „rondzie” w prawo,
nigdzie nie skręcaj, podążaj w dół żwawo.
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