Masz tablice z prawej, przed siebie, miedzy drzewami,
na wprost za chwile bedzie tablica z dwoma kolorami.
Zaraz Ci czarno na bialym powiemy,

co 0 bocianach w tych kolorach doktadnie wiemy.

Spojrz na tablice, bo tu masz ich doktadne poréwnanie,
w roznych punktach sa zestawione cechy bacianie.
Ten czarny bardzo niesmialy, z dala od cywilizacji zyje,
bialy natomiast w strone ludzi wyciaga szyje.

Zwrd¢ uwage na sposab latania bociana czarnego,

w czasie migracji korzysta z | J{ ] ] ] termicznego.
Zostaw tablice za plecami i na dziesiata idz godzine,
rozgladaj sie, moze spotkasz jaka$ ptaszyne.

Szukaj planszy, o dokarmianiu ptakow mowi,

bo wiadomo, ze kazdy z nas robic to lubi.

Pamietaj jednak, ze dawanie im jedzenia to nie zabawa,
bo to, co jedza, kiedy i gdzie to wazna sprawa.

Wsrad ziaren rozne odpowiednie dla nich sa wyliczone,
na drugim miejscu [ ] ] o[ ] ] jest wymienione.

Masz tablice przed oczami? Przed siebie $miafo,

juz niewiele trasy dzis Ci zostato.

Mir kamienny krag i prosto do szerszej drogi,
po wygodnej Sciotce niech Cie niosa nogi.

Tu mozesz utozy¢ litery Spiewajaco,

bo do poznania hasta zapraszamy goraco.
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Pewnie zauwazytes rozne miejsca ozdobione zurawiami,
wiasnie hasto wiaze sie z tymi ptakami.

Jak pozniej przyjrzysz sie jednej z tablic obok przystanku,

to zrozumiesz, czemu o tym ptaku mowimy bez ustanku.

Teraz budka niech bedzie znaleziona, na ogrodzeniu,
skieruj wzrok w lewa strone i poszukaj w skupieniu,
W nigj nie mieszka zaden ptak, wiec bez obawy,

tu czeka Cie nagroda na koniec zabawy.

Wstukaj do ktdki [ J o d[ o i przesun skobelek,
sprawdz, czy nie podglada Cie przypadkiem wrobelek.
Wpisz swoj nick i date questowania,

przybij piecze¢ na pamiatke z ,ptasiego” wedrowania.

-

L miejsce na pieczec

Tematyka

Zapraszamy na trase $ciezki edukacyjnej ,Ptasie opowie$ci” zlokalizowanej
w wiosce tematycznej Niziny - Wioska Stumilowego Lasu i jej najblizszej
okolicy. Wyprawa opowiada o ptakach lesnych, zyjacych w poblizu Wioski
Stumilowego Lasu. Dowiesz sie oich biologiii ciekawych zachowaniach.

Poczatek gry

Wyprawarozpoczyna sie w Nizinach, ul. Stumilowego Lasu1(woj. dolnoslaskie).

Na czym to polega?

Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj telefon
i utworzkonto gracza.

Trase gry mozna przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilng Questy -
Wyprawy Odkrywcow.

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie zagadek. Zebrane
na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkrycia hasta korcowego i otrzymania
questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy,
a wKsiedze Questu potwierdz swoje przejscie, wpisujac date i nick/nazwe
uzytkownikaz systemu www.QUESTY.org.pl.

Jak dodac quest do ukonczonych?

Jesli quest rozwiazalas/es z wydrukowana karta wyprawy, dodaj go do grona
ukonczonych w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcow lub na stronie
www.QUESTY.org.plw zakfadce Moje Konto, wybierajac tytutquestu i hasto koricowe:
jedenwyraz i liczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

Jesli ukonczytas/e$ quest z aplikacja Questy - Wyprawy Odkrywcow, jego pieczeé
automatycznie pojawi sie na Twoim koncie.

Opiekun Questu

Anna Dusinska, Softys wsi Niziny

Tekst i opracowanie questu

Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator programu
Questy - Wyprawy Odkrywcow, info@questy.org.pl, tel. 512 312 215

vesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW
Wiecej informaciji znajduje sie na najwigkszym
w Polsce portalu z questami

www.QUESTY.org.pl ® poierz alikacig @
Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcow na smartfony

Quest powstal w ramach projektu ,Wolni od Metryki" realizowanego przez

m AKWWN'+ Stowarzyszenie Przyjaciot Wsi Niedzwiedzice, finansowanego ze $rodkow Programu

wieloletniegonarzecz Oséb Starszych , Aktywni” nakata 2021-2025
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Start

Musisz uwierzy¢, bo to w glowie sie nie miesci,
jak ciekawe moga by¢ ptasie opowiesci.

Na pewno uslyszysz dzis niejednego ptaka $piew,
a droga poprowadzi Cie posrod wielu drzew.

Cheesz sie przekonaé, co ptaki szepna Ci ciekawego?
Ruszaj wiec bez wahania na quest, kolego.

Telefon natadowany? To nie tra¢ wiecej czasu,

bo wzywa Cie juz Wioska Stumilowego Lasu.

Czuj sie tu, jak u siebie, ale pamietaj, ze to tez dom,
w ktorym gospodarzami liczne zwierzeta sa.

|dZ tam, gdzie na znaku w kole napis trzydziesci,

z lewej wypatruj na tablicy pierwszych ptasich tresci.

Wiasnie domem dla ptakow bywaja rdzne drzewa,
kazdy z nich ta prawde od razu Ci wy$piewa.

W tych dziuplastych chronia sie takze owady i ssaki,
ale spotkasz tez takie, na ktérych gniazda buduja ptaki.

Przypatrz sie ilustracji, zobacz, jak drzewo zyciem tetni
i w jakiej ilosci do skorzystania z niego sa chetni.

Owad na samym dole to [J ] 5[] purpurowa,

ale chrapke ma na to drzewo tez makla tarniowa.

Takich drzew jak najwiecej zostawiaja lesnicy,

poszukaj na nich dziupli lub gniazd, spacerujac po okolicy.
Prosto, niech nie kusi Cie ulica Kwiatu Papraci, min ja

i rozgladaj sie za prawa reka swa.

Tu rytm dla Ciebie wystukuje mistrz kucia w drewnie,

jak on to robi, zastanawiasz sie pewnie.

Parami przeciwstawne palce, pazury ostre i zakrzywione -
w korze stabilnie trzymaja dzieciota one.

Ogon lekko wygiety, doskonale przylega do pnia,
pozwala obstukiwac drzewo kilka tysiecy razy za dnia.
Przeciwwstrzasowa budowa catego ciata powoduie,
ze uderzanie w pien uszkodzen moézgu nie wywotuje.

Aparat (] J T 1] ] rdwnomiernie rozprowadza drgania,
ta fachowa nazwa struktury wewnatrz jezyka jest do wpisania.

Do przodu, tablice z sowa min prawym bokiem,
za nig w lewo i prosto dos¢ spory kawatek Spiewajacym krokiem.

Szukaj tablicy z lewej, za chwile ptaki podziela sie wiedza

i 0 skrzynkach legowych stow pare powiedza.

Sprawdz, gdzie powiesic, jak wysoko i w jakiej odlegtosci,
spojrz tez, ze w kazdym rozmiarze budki inny gatunek gosci.

Wez druga cyfre z wysokosci (W) budki dla sikory/' C

i poczytaj jeszcze, jakie na ich wieszanie sa najlepsze pory.

|dZ dalej w druga w prawo skrec i wypatruj po 350 m stupka kamiennego,
jest poniemiecki - przypatrz sie napisom na kazdej stronie jego.

.....

o

[ bezposrednio nad stowem Riemberg napisano,
takie stupki jako szlakowskazy dawniej stawiano.
|dZ dalej, moze ustyszysz ptasi trel, bo wiesz, ze swoj zegar maja
i 0 réznych porach, zwlaszcza o $wicie spiewaja.

Drozd spiewak najwczesniej, bo juz o trzeciej, otwiera oczy,

szpak to spioch, on najpozniej z gniazda wyskoczy.

Za stupkiem w prawo skrec, zatrzymaj sie, gdzie buda przy wodzie,
ten plyn potrzebny nie tylko ptakom, ale wszelkiej przyrodzie.

Masz mozliwosc, zostaw im w ogrodzie ze Swieza woda poidetka,
dla nich korzysc¢ ogromna, dla Ciebie sprawa niewielka.

Ta buda ptakom nie stuzy, nalezy do kota towieckiego,

mozesz obok odpoczac i ruszaj przed siebie do punktu kolejnego,

Tam z prawej tez migjsce bedzie idealne do btogiego lenistwa,

bo przy samej drodze stoifawka - rzecz do odpoczynku oczywista.

Na niej tabliczka I$ni, jej wiasnie nalezy sie uwaga w chwili tej,

bo ilos¢ liter z pierwszego wyrazu musisz wpisac do kratki swej.——;D
A

Skre¢ w prawo i znow droga bedzie nieco daleka,

z prawe;j tablica, ktora pokaze Ci piora na Ciebie czeka.
Lotki, sterdwki, pidra okrywowe oraz pidra puchowe

- dzieki nim stada ptakow do lotow s gotowe.

Ajak takie pioro jest zbudowane? Stosina, dudka,
choragiewka, kotnierzyk - lista jest krotka.

Sprawdz, przez kogo najdtuzsze pioro jest zgubione,

stowo [ ] o[ T TJJ niech bedzie w kratkach umieszczone.

Zwrd¢ uwage, ze roznie sg zaznaczone lotka i sterowka,
jakim koteczkiem, niech rozszyfruje Twa gtéwka.
Za tablica masz punkt postojowy i mape okaolicy,
€0 jeszcze mozesz zobaczyc¢, poczytaj na tablicy.

Przed siebie zmierzaj, czy juz styszysz pohukiwanie sow?
Za chwile z lewej tablice z nimi zobaczysz znow.

Do nocnego trybu zycia ten ptak jest przystosowany,

a 6w schemat na przykladzie puchacza pokazany.

Oko z precikow zbudowane umozliwia w nocy widzenie,
czuciowe wiosy, czyli piorka przy dziobie tez maja znaczenie.
Sowom pozwalaja wyczuwac obiekty przed nimi bedace,
sztywne pidra wokot oczu promieniscie utozone tez sa znaczace.

(I sie one nazywaja, odpowiadaja za stuch,
pitra z kolei pozwalaja na bezszelestny ruch.

Na wyciagniecie szpondw do ofiary zbliza sie sowa,
maskujace ubarwienie sprawia, ze na tle drzew sie chowa.

Przed siebie idz, majac tablice przy prawym boku,
obserwuj, moze jakis ptak pojawi sie w zasiegu wzroku.
Na pewno z nastepnej planszy ustyszysz ,kra, kra”,

na niej ptaki, ktore kazdy chyba cho¢ z nazwy zna.

Nie tylko kruki sa czarne - teraz juz wiesz,

takiego koloru ubarwienie kawka zwyczajna ma tez.

Sprawdz, ktorego ptaka skrzydta maja 99 cm rozpietosci,

ilosc liter z jego nazwy niech w kratce rozgoéci.‘* D
D

A co do kruka? On tez sie rozgoscit, ale wsrod ludzi,
ten ptak juz od starozytnosci szacunek budzi.

W mitologii to wieszcz, wrozbita, ptak stoneczny,
dzi$ dla innych ptakdw nie jest jednak serdeczny.

Z bielikiem walczy o padline i jako szkodnik jest postrzegany,
w literaturze po stronie negatywnych bohateréw stawiany.
Ao ,biatym kruku”, questowiczu styszates?

Na pewno! Gdy w reke unikowy egzemplarz dostates.

Przed tablica w prawo, przez mtodnik i wypatruj ptakéw na tle chmur,
nie przeocz planszy pod tytutem W lesie pior”.

Tu ponownie o nich bedzie troche wiesci,

na poczatek przeczytaj o funkcii pior ciekawe tresci.

Powalaja latac - to oczywiscie nie ulega watpliwosci
kamufluja sie dzieki tzw. ubarwienia kryptycznosci.

Spojrz na tablice i policz ptaki, ale te biate grafiki,

w kolejna kratke niech trafig z rachowania wyniki_" D



